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Contenido del Master:

Teoria del disefo- 40 horas: Formas bdsicas de composicion. Color. Tipografia. Fotomecanica. Cartel.
Imagen Corporativa. Maquetacién. Preimpresién. Packaging.

Photoshop CS6 - 60 horas: 1 Conocer Photoshop - 2 Adquisicion de imagenes y sus caracteristicas - 3 El formato psd y gestiones
con archivos - 4 Imagen y Lienzo - 5 La visualizacién en Photoshop - 6 Crear selecciones - 7 Gestién con selecciones - 8

Manipular selecciones - 9 Las Capas en Photoshop - 10 Los modos de fusién - 11 Deshacer acciones y rectificar -

12 El color en Photoshop - 13 Herramientas de pintura - 14 Herramientas de Texto - 15 Herramientas de

modificacion - 16 Las medidas en el documento - 17 Ajustes en imagen - 18 Canales - 19 Las Mascaras - 20

Gestiones con canales - 21 Funcionamiento del trazado en Photoshop - 22 Opciones de fusion y filtros - 23

Acciones - 24 Formatos graficos y Guardar para Web - 25 Explorador de archivos y Automatizar - 26 Crear

animaciones para la Web - 27 Herramientas 3D

lllustrator CS5 - 60 horas: 1 Qué es Adobe lllustrator - 2 Gestiéon de documentos - 3 Panel Herramientas y Formas basicas de
disefo - 4 Herramientas de Seleccion - 5 Diseno de lineas - 6 Herramienta Pincel - 7 Herramienta Pluma y panel Trazo - 8 El
Color en lllustrator - 9 Transformar y Organizar Objetos - 10 Distorsion y Envolventes - 11 Combinar objetos - 12

El texto en Illustrator - 13 Transformar texto ortografia y estilos de texto - 14 Capas y transparencias - 15 Efectos de

[llustrator - 16 Efectos Photoshop - 17 Panel Simbolos y estilos graficos - 18 Exportacién y archivos PDF - 19

Gréficas y gréficas de datos - 20 Mesas de trabajo y acciones - 21 Graficos Web

Indesign CS6 - 60 horas: 1 Bienvenidos a InDesign - 2 Gestién de documentos - 3 Cuadro de Herramientas - 4 Paleta de Control - 5
Herramientas de Lineas - 6 Otras herramientas - 7 Trabajar con texto y graficos - 8 Atributos de caracteres - 9

Atributos de parrafo - 10 Trabajar con estilos - 11 Paginas maestras - 12 Guias y reticulas - 13 Las capas en

InDesign - 14 El color - 15 Tablas - 16 Trabajar con libros - 17 Tabla de contenidos e indice - 18 Exportar y

recopilar para imprimir - 19 Documentos interactivos - 20 Contenido vinculado - 21 Formulario PDF con Indesign -

22 Diseno flotante - 23 Preimpresién

QUARKXPRESS - 40 horas: 1. Introduccién - 2. Trabajando con Texto - 3. Estilo de texto - 4. Hojas de estilo - 5. Trabajando con
Imagenes - 6. El color en Quark - 7. Tratamiento de paginas - 8. Visualizacién del documento - 9. Edicién orientada a libros

3D Studio Max 2015 - 60 horas: 1. Conociendo 3ds Max 2015 - 2. Creacion de primitivas - 3. Elementos de disefio -

4. Seleccién de objetos - 5. Representacién de los objetos - 6. Capas - 7. Transformacién de objetos - 8. Clonacién de objetos -
9. Objetos Booleanos - 10. Creacion de formas splines - 11. Modelado NURBS - 12. Modificadores - 13. Vista esquematica -

14. lluminacién - 15. Cdmaras - 16. Materiales - 17. Objetos Solevados - 18. Objetos de Composicién - 19.

Sistemas de particulas - 20. Efectos especiales - 21. Métodos bdsicos de animacion - 22. Jerarquias y cinematica -

23. Entorno - 24. Posproduccién de escenas



